角色扮演在互动课堂教学中的应用实践
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摘要：为了提高知识传播效率，提出了以受众参与角色扮演来激发受众参与教学互动的课堂教学模式。以微机原理课程的课堂教学实践为例，介绍了课堂组织方法，分析了课堂授课特点。列举的几个教学实例过程，演示了实际操作过程。从受众参与度和学习效果来看，所提出的课堂组织形式大大激发了受众的参与热情和专注力，获得较好的授课效果。
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1 引言：

专业技术类课程教学中，往往从一个复杂的系统开始讲起，进而逐步深入系统的各个环节。在这一过程中通常涉及新概念的理解、新名词的介绍以及新原理的讲解。这个过程构成了学习新学科基础入门知识的前提，也奠定了后续理解系统运作方式以及应用的基石。
然而，由于这一系列的知识系统由于内容琐碎庞杂，该过程单调平缓，导致听众难以长时间集中精力记忆进而理解这些基础知识。如何能提高听众的参与度并保持他们的学习热情成为提高此类知识体系授课环节的关键问题。
通过多种教学方式的实践对比，角色扮演的方式能够有效提升受众参与度，激发学习热情。下面以《微机原理》课程课堂教学为例，介绍角色扮演式课堂在处理器系统工作原理讲解时的实践过程，以期为提高课堂活跃程度提出新的授课形式[1, 2]。
2 方法：
在自动化及电子信息专业的基础课程中，《微机原理》课程具有实用性强、应用面广的特点成为重要的专业基础课程之一。在这门课程中，对典型处理器芯片的硬件构成和引脚特性的深入认识是理解总线周期和指令系统的前提，也是用汇编语言开发应用程序的基础。然而处理器芯片的硬件构成和引脚特性这两部分知识的介绍如果仅是逐个讲授的方式开展课堂教学，很容易引起听众的疲劳、注意力难以集中，从而降低教学效果。
角色扮演的课堂教学方式可以有效防止上述问题的产生，具体方法和主要特点有如下几个方面：

a) 角色细化：
将处理器内部的功能单元模块指向具体的同学，由该同学声明相应模块功能，同时明确自己与其他模块的区别与联系，在角色定位过程中以互动的方式细化复杂处理器功能模块，由于基本每个听众都有自己的角色，这样的组织方式可以保证大部分同学参与活动中来，并且在课堂活动中相互督促。
b) 分工明确：
经过了角色定位这个过程，进一步对处理器系统进行模块功能分组。也就是将相互协作的功能单元模块集中，明确相应角色的协作关系，从而进一步为模块组之间的协作关系做定义。
c) 激发思考：
在上述两个过程中，定位和分工、分组由相互熟悉的同学扮演，这时激发每位同学通过书面或者口头传播的方式强化自己的功能定位。这个过程一方面要求角色扮演者不断强化自己的定位和协作能力，另一方面还激发其他角色的联想记忆，推己度人，进一步行成一个整体。这个方式建立的相互督促机制，最大化提高的听众的参与度，提升了课堂活跃度。
d) 流程清晰：
在上述三个过程中，建立了对处理器空间维度的认识。在加入时间维度后，以具体的操作，调度相关功能单元模块，让多个角色协作来完成。这时，角色定位进一步被强化，每个操作的硬件响应以角色的动作生动再现。以8086处理器引脚特性举例来说，可以让一个同学代表一个引脚，以其站立和坐下分别指示引脚的高低电平，这样便可以直观的让所用听众记住工作流程。
e) 生动活跃：
由于每个听众都经这个活动参与了教学活动，将被动的听讲转化为主动的自我定位，显著提升了课堂教学的活跃程度，整个过程也非常形象生动。
3 过程：

本节介绍上一节方法在具体授课环节的实践过程。上一节提到，《微机原理》课程中，典型处理器8086的硬件构成和引脚特性这两节是整个课题体系的基础，也是后续应用的前提，下面就这两个环节的教学实践为基础，进一步引出总线周期一节的教学实践过程，说明角色扮演式课堂组织方式的实际操作和特点。

3.1 硬件构成部分教学过程：
分组：按两大功能模块（执行单元EU和总线接口部件BIU）对课堂参与者进行分组，指定两个组长，由组长声明两个模块各自的功能定位及其接口模块。

分角色：由组长组织组员并按座位顺序指定组员角色对应的功能单元模块。例如，每个寄存器由一位组员扮演。一旦组员角色确定，被指定的角色就要尽快搞清楚自己的功能和其他模块的相互关系。待角色确定后，每个组员依次向其他人声明自己的功能。这个过程中，通过集体分工的方式进行集体分工式学习，并相互督促，向同伴学习。
特殊情况：标志寄存器的位代表着不同的意义，这时可对标志寄存器的功能角色进一步分解，由一个人扮演一个功能指示位。即六个人指示六个状态位，三个人指示三个控制位。这时可以通过加法运算来强化标志寄存器的功能，以响应角色位的站或者坐指示运算结果的状态。

通过上述教学活动的组织，参与者都能以较高的专注度参与到集体学习活动中，由于存在分工，学习的效率也显著提高，活跃生动的角色指示也让参与者学习热情得到提高。

3.2 引脚特性部分教学过程：

角色分配：8086处理器芯片有40个引脚，在课堂上可以每个角色指定一个引脚，引脚对应角色的站或坐指示不同的引脚功能逻辑。角色指定后由每个引脚分别声明自己的功能，并在站获坐的状态说明此刻所代表的逻辑含义。这样的学习过程避免的单一说教的过程，调动了所有参与者的积极性并引入了监督机制，提高了参与者的专注度和学习效率。
3.3 总线周期部分教学过程：

总线读写周期的讲授通常采用引脚的时序图来进行图形演示，有个电子幻灯片后，这样的图形演示已经非常直观。然而，对于初步接触的学习者往往不容易跟进。有了上面的空间角色定位后，就可以结合图形演示和角色扮演来让学习者参与进来，身临其境的体会处理器总线操作的具体时序。例如：在总线读周期时涉及的引脚有M/[image: image1.wmf]IO
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等，这时课堂活动可以在时钟引脚（CLK）的带领下，指挥其他引脚的动作。可以以一具体物理地址中的二进制数值的读写为例，强化参与者对硬件逻辑的感性认识。
在《微机原理》课程中，上述方法不仅可以对总线周期的时空过程进行演示，还可以对具体指令的执行过程、中断响应等过程进行相似的教学活动安排。这个方法的核心在于提高受众的参与度，以生动具体的课堂活动来完成知识传授。
4 结语：

角色扮演式课堂克服了平缓讲述式介绍的单调，能够充分调动课堂活动的参与者，让每个学习者以主动的姿态参与教学活动并相互协调与监督，能够有效活跃课堂气氛。从《微机原理》课程教学实践中发现，该方法可行性高，操作方便，是一种高效的互动教学形式。在涉及较多介绍性基础知识的专业课程学习中易于推广。该方法的不足体现在对课堂参与人数有一定的要求：适用于中等数量班级的讲授，上百人的大班或者几个人的小班就难以操作。
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